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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah Swt. yang telah memberikan rahmat 
dan hidayah-Nya kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan 
buku yang berjudul ”Media Pembelajaran Matematika  Berbasis 
GeoGebra”. Buku ini merupakan hasil karya tugas akhir mahasiswa 
Tadris Matematika Universitas KH. Mukhtar Syafaat Banyuwangi 
pada Mata Kuliah Pengantar Ilmu Komputer. 

Buku ini hadir untuk membantu pembaca dalam membuat 
media pembelajaran matematika dengan lebih mudah dan efektif 
menggunakan bantuan teknologi, khususnya GeoGebra. Matematika 
seringkali dianggap sebagai subjek yang sulit dan menakutkan, 
namun dengan bantuan GeoGebra, siswa dapat menjelajahi konsep-
konsep matematika secara visual dan interaktif. GeoGebra adalah 
perangkat lunak matematika yang memungkinkan Anda untuk 
memvisualisasikan dan menjelajahi konsep-konsep matematika 
dalam bentuk grafik, geometri, dan lain-lain.

Penulis berharap bahwa buku ini dapat menjadi sumber 
belajar untuk mengembangkan media pembelajaran yang efektif dan 
menyenangkan bagi siswa. Selamat belajar dan menjelajahi dunia 
matematika yang menarik dengan GeoGebra!

					     Banyuwangi, Januari 2025

					     Penulis
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PENGENALAN GEOGEBRA

Oleh: Faiz Fauziyah dan Nur Azizah 

A.	 Latar Belakang

Matematika adalah salah satu disiplin ilmu yang sangat 
penting dalam pendidikan, tetapi sering kali dianggap sulit oleh 
siswa. Untuk mengatasi tantangan ini, diperlukan alat yang dapat 
memfasilitasi pembelajaran matematika dengan cara yang lebih 
interaktif dan menarik. GeoGebra muncul sebagai solusi yang efektif, 
mengintegrasikan berbagai cabang matematika ke dalam satu 
platform yang mudah digunakan.

GeoGebra, yang dikembangkan oleh Markus Hohenwarter 
pada tahun 2001, telah menjadi alat bantu yang populer di 
kalangan siswa dan guru di seluruh dunia. Dengan kemampuannya 
untuk menghubungkan konsep geometri, aljabar, dan kalkulus, 
GeoGebra menawarkan pendekatan yang holistik dalam memahami 
matematika.

Dalam konteks pendidikan, penggunaan teknologi dalam 
pembelajaran telah terbukti meningkatkan motivasi dan keterlibatan 
siswa. GeoGebra menyediakan lingkungan pembelajaran yang 
memungkinkan siswa untuk bereksperimen, berkolaborasi, dan 
menemukan konsep-konsep matematika secara mandiri. Selain itu, 
alat ini mendukung guru dalam menyampaikan materi dengan cara 
yang lebih inovatif dan menarik.

Melalui tulisan ini, akan dibahas secara mendalam mengenai 
fitur-fitur utama GeoGebra, manfaatnya dalam pembelajaran, 
serta contoh aplikasi konkret dalam konteks pendidikan. Dengan 
pemahaman yang lebih baik tentang GeoGebra, diharapkan para 
pendidik dapat memanfaatkan alat ini untuk meningkatkan kualitas 
pembelajaran matematika di kelas.
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B.	 Pengertian GeoGebra

GeoGebra adalah perangkat lunak matematika yang 
mengintegrasikan geometri, aljabar, statistik, dan kalkulus dalam 
satu platform interaktif. Dirancang untuk membantu siswa dan guru 
memahami konsep matematika secara visual dan dinamis, GeoGebra 
memungkinkan pengguna untuk menggambar, memanipulasi objek, 
serta menjelajahi hubungan antara berbagai elemen matematis. 
Perangkat ini sangat berguna dalam pendidikan, karena mendukung 
pembelajaran yang lebih interaktif dan intuitif.

Gambar Aplikasi GeoGebra Classic 5 

C.	 Manfaat

Beberapa pemanfaatan program GeoGebra dalam pembelajaran 
matematika adalah sebagai berikut:

1.	 Dapat menghasilkan lukisan-lukisan geometri dengan cepat dan 
teliti dibandingkan  dengan menggunakan pensil, penggaris, 
atau jangka.

2.	 Adanya fasilitas animasi dan gerakan-gerakan manipulasi 
(dragging) pada program GeoGebra dapat memberikan 
pengalaman visual yang lebih jelas kepada siswa dalam 
memahami konsep geometri.

3.	 Dapat dimanfaatkan sebagai balikan/evaluasi untuk memastikan 
bahwa lukisan yang telah dibuat benar.

4.	 Mempermudah guru/siswa untuk menyelidiki atau menunjukkan 
sifat-sifat yang berlaku pada suatu objek geometri.
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5.	 GeoGebra dapat dimanfaatkan sebagai media untuk menunjang 
proses pembelajaran matematika yang dapat difungsikan 
untuk mendemonstrasikan atau memvisualisasikan konsep-
konsep matematika khususnya yang membutuhkan ketelitan 
tinggi seperti halnya grafik, serta sebagai alat bantu untuk 
mengkonstruksi konsep-konsep matematika.

6.	 Program GeoGebra melengkapi berbagai jenis software atau 
aplikasi yang ada pada komputer untuk pembelajaran aljabarm 
maupun geometri yang sudah ada, seperti Derive, Maple, 
MuPad, Geometry’s Sketchpad atau CABRI.

7.	 GeoGebra menawarkan kesempatan yang efektif sebagai inovasi 
lingkungan belajar online interaktif yang memungkinkan siswa 
mengeksplorasi berbagai konsep-konsep matematika.

8.	 GeoGebra membantu siswa untuk memahami konsep-konsep 
matematika yang membutuhkan ketelitian tinggi.

9.	 GeoGebra memudahkan siswa untuk membuat grafik dari 
persamaan yang sulit digambarkan secara manual.

D.	 Macam-Macam GeoGebra dan Kegunaannya

1.	 GeoGebra Classic

Menggabungkan berbagai alat untuk geometri, aljabar, grafik, 
dan kalkulus dalam satu platform dapat memudahkan siswa untuk 
belajar dan mengeksplorasi berbagai konsep matematika secara 
holistik.
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2.	 GeoGebra Graphing

Dikhususkan untuk menggambar grafik fungsi matematis. 
Berguna untuk memahami hubungan antara variabel dan mempelajari 
sifat-sifat grafik.

3.	 GeoGebra Geometry

Memungkinkan pengguna membuat dan memodifikasi 
konstruksi geometris. Hal ini sangat membantu dalam visualisasi dan 
pemahaman bentuk serta sifat-sifat geometri.
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4.	 GeoGebra 3D

Dapat menyediakan alat untuk menggambar objek tiga dimensi. 
Berguna untuk mempelajari konsep geometri ruang dan visualisasi 
fungsi multivariat.

5.	 GeoGebra Statistics

Dapat memudahkan analisis data melalui grafik dan diagram 
statistik. Hal ini berguna untuk memahami distribusi data dan konsep 
dasar statistika.
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Setiap versi GeoGebra dirancang untuk mendalami aspek 
tertentu dari matematika, membantu pengguna memahami konsep 
dengan cara yang interaktif.

E.	 Fungsi Geogebra

GeoGebra adalah perangkat lunak matematika dinamis yang 
memiliki beberapa fungsi, di antaranya: 

•	 Sebagai media pembelajaran matematika untuk semua tingkat 
pendidikan.

•	 Dapat membantu siswa menemukan konsep matematis, 
seperti karakteristik parabola atau tempat kedudukan titik-
titik.

•	 Dapat memvisualisasikan grafik fungsi linier, grafik fungsi 
polinom, dan menentukan persamaan garis lurus.

•	 Dapat membuat grafik fungsi, persamaan, kurva, serta 
permukaan 2D dan 3D

•	 Dapat membuat tabel nilai.
•	 Dapat memecahkan persamaan.
•	 Dapat menghasilkan lukisan-lukisan geometri dengan cepat 

dan teliti.
•	 Dapat memberikan pengalaman visual yang lebih jelas kepada 

siswa dalam memahami konsep geometri.
•	 Dapat mempermudah guru atau siswa untuk menyelidiki 

atau menunjukkan sifat-sifat yang berlaku pada suatu objek 
geometri.
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1.	 Menu Awal GeoGebra dan Fungsi

Keterangan:

Menu Bar:
Menu Bar merupakan menu utama pada GeoGebra yang 
berfungsi mengatur segala aktivitas perhitungan oleh pengguna 
saat menggunakan GeoGebra. Menu Bar terdiri atas File, Edit, 
View, Options, Tools, Window, dan Help.
Tools Bar:
Tools Bar merupakan bagian menu yang berisi fitur-
fitur untuk membuat objek matematika secara manual 
dengan cara mengklik  objek satu per satu yang ada pada 
tampilan  Graphics.  Tools Bar berfungsi membantu pengguna 
untuk menghafal urutan pembuatan suatu objek matematika.
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Style Bar Graphics View:
Style Bar Graphics View merupakan salah satu gaya yang 
memungkinkan pengguna melihat objek yang telah dibuat 
dalam GeoGebra. Sehingga dapat dilakukan customisasi 
lanjutan dan langsung ditampilkan hasilnya.
  Style Bar Algebra View:
Style Bar Algebra View merupakan salah satu gaya tampilan 
yang memungkinkan pengguna melihat daftar objek yang telah 
dibuat ditinjau dari struktur aljabar. Pada Style Bar Algebra View 
ini juga pengguna dapat menyembunyikan objek sementara 
atau mengkustomisasi objek dengan cara klik kanan pada objek 
yang berada di kolom Algebra View.
Input Bar:
Secara otomatis Input Bar berada paling bawah tampilan 
Geogebra. Input Bar sangat membantu pengguna secara langsung 
untuk membuat dan mendefinisikan objek matematika dalam 
tampilan aljabar yang kemudian menekan tombol enter setelah 
pendefinisian selesai.

2.	 Menu File

Keterangan:

New Window:	
Untuk menampilkan file kosong GeoGebra tanpa menutup file 
yang sudah terbuka.
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New:	
Untuk menampilkan file kosong GeoGebra dan menutup file 
yang sedang terbuka.
Open:
Untuk membuka file GeoGebra yang sudah ada.
Open Recent:
Untuk melihat daftar dan membuka file GeoGebra yang baru 
saja ditutup.
Save:
Untuk menyimpan file GeoGebra yang telah dibuat.
Save As:
Untuk menyimpan ulang file GeoGebra dengan nama yang 
berbeda.
Share:
Untuk berbagi file GeoGebra ke pengguna lain.
Export:
Untuk mengubah format file GeoGebra seuai dengan kebutuhan, 
seperti mengubah ke format gambar, webpage, copy clipboard, 
dan lainnya.
Print Preview:
Untuk melihat tampilan GeoGebra sebelum dicetak melalui 
printer.
Close:
Untuk menutup software GeoGebra.

3.	 Menu Edit
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Keterangan:

Undo:
Untuk mengembalikan tampilan ke posisi terakhir.
Redo:
Untuk mengembalikan tampilan setelah tidak sengaja terhapus.
Copy:
Untuk menyalin objek yang ada di GeoGebra.
Paste:
Untuk menempelkan objek yang sudah disalin.
Graphics View to Clipboard:
Untuk menyalin tampilan GeoGebra guna ditempelkan ke 
Microsoft Word.	
Object Propertie:
Untuk mengubah pengaturan tampilan objek.
Select All:
Untuk memilih semua objek.

4.	 Menu View 

Keterangan:

Algebra:
Untuk memunculkan tampilan aljabar.
Spreadsheet:
Untuk memunculkan kolom dan baris seperti di excel.	
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CAS:
Untuk memunculkan kalkulator aljabar.
Graphics:
Untuk memunculkan tampilan berupa grafik.
Graphics 2:
Untuk memunculkan tampilan grafik ke 2.
3D Graphics:
Untuk memunculkan tampilan grafik 3 dimensi.
Construction Protocol:
Untuk memunculkan daftar objek secara berurutan.
Probability Calculator:
Untuk memunculkan kalkulator peluang.
Keyboard:
Untuk menampilkan Keyboard Virtual GeoGebra.
Input Bar:
Untuk menampilkan/menyembunyikan kolom Input Bar yang 
ada di bawah GeoGebra.
Layout:
Untuk mengatur tampilan GeoGebra secara komprehensif.	
Refresh View:
Untuk menyegarkan/memuat ulang tampilan GeoGebra.

5.	 Menu Options

Keterangan:

Rounding:
Untuk mengatur jumlah tempat desimal atau angka yang 
hendak dimunculkan.
Labeling:
Untuk menentukan pengaturan label dari objek yang sudah 
dibuat.
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Font Size:
Untuk mengatur ukuran huruf.
Language:
Untuk mengatur bahasa interface GeoGebra.
Advanced:
Pengaturan lebih lanjut mengenai tampilan grafik GeoGebra.
Save Settings:
Untuk menyimpan pengaturan yang telah dibuat.
Restore Default Settings:
Untuk mengembalikan pengaturan awal seperti pertama kali 
penginstalan.	

6.	 Menu Tools

Keterangan:

Customize Toolbar:
Untuk mengatur beberapa toolbar yang akan ditampilkan.
Create New Tool:
Untuk membuat toolbar baru dari beberapa fungsi toolbar yang 
sudah ada.
Manage Tool:
Untuk menghapus dan memodifikasi nama Icon Toolbar.

7.	 Menu Help

Keterangan:

Tutorials:
Untuk membuka link panduan penggunaan GeoGebra.
Manual:
Untuk membuka link manual operasi GeoGebra.
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